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КОМПЬЮТЕРНЫЕ ПРОГРАММЫ ПО АСТРОНОМИИ,

ПРЕДЛАГАЕМЫЕ ДЛЯ ПРАКТИЧЕСКИХ ЗАНЯТИЙ

Корневой каталог. Папка ASTRON
1. Astron – компьютерное моделирование астрономических явлений. Разработчик - Ерохин В.И., Ерохина Р.Я. Борисоглебский государственный педагогический университет (БГПИ) (объем 331 Кб).

Файл запуска программы – _astron.bat.

2. Kepler – обучающая программа «Основы классической динамики». Разработчик - Бутиков Е.И. Санкт-Петербургский университет (объем 167 кБ).

Файлы запуска программы: 

kepler_1.exe - законы Кеплера (часть 1),

kepler_2.exe - законы движения планет и спутников (часть 2),

kepler_3.exe - задача трех тел (часть 3).

3. Solarsys – ознакомительная программа «Строение солнечной системы». Разработчик – в программе не указан (объем 314 Кб).
Файл запуска программы - _start.bat.

Компьютерный практикум по астрономии

Цель практикума: обучить учителей работе с программами по астрономии и астрофизике. В частности, открывать каталоги и файлы, выходить из программ, проводить тестирование и вести электронные журналы,  показывать компьютерные эксперименты и изменять в них значения физических величин, работать с программами в операционных системах «MS-DOS» и «WINDOWS».

Работа в «MS-DOS» c оболочкой Norton Commander (NC)

Все программы настоящего практикума разработаны в ОС «MS-DOS» и работают под управлением операционной оболочки Norton Commander (NC) - две синие панели на экране монитора.

В корневом каталоге на диске :С: найдите каталог «ASTRONOM». С помощью стрелок     или указателя мыши выделите его курсорной рамкой. Раскройте каталог «ASTRONOM» с помощью клавиши «Enter» или двойным щелчком левой клавиши мыши.

В каталоге «ASTRONOM» найдите название каталога с интересующей  Вас программой и откройте его в вышеприведенной последовательности. Для возвращения в предыдущий корневой каталог :С: поставьте курсорную рамку на первую безымянную строчку (…    ) панели и воспользуйтесь клавишей «Enter» или двойным щелчком левой клавиши мыши.

Чтобы запустить программу, в раскрытом каталоге найдите выполняемые файлы с расширениями *.bat или *.exe, наведите на них курсорную рамку и нажмите клавишу «Enter» или дважды щелкните по ней левой клавишей мыши. Перед Вами на экране откроется название или главное меню выбранной программы. Типовой запуск программы через файл _start.bat.
Примечание: вышеперечисленные компьютерные программы могут работать и в ОС WINDOWS 9x, однако возможны конфликты с эмулятором MS DOS.

I. Простые обучающие программы.

1. ПРОГРАММА «SOLARSYS» (объем 314 Кб)
Краткая электронная энциклопедия, описывающая планеты солнечной системы, строение Солнца и нашу Галактику. Программа позволяет пролистывать страницы энциклопедии и считывать с экрана или распечатывать на принтер информацию о солнечной системе.

1.1 Открытие программы

На диске :С: найдите каталог «ASTRONom» выделите его курсорной рамкой и откройте  клавишей «Enter» или двойным щелчком левой клавиши мыши. Затем аналогично откройте каталог «SOLARSYS», а в нем произведите запуск программы с помощью файла _start.bat - наведите на него стрелками или указателем мыши курсорную рамку, затем нажмите клавишу «Enter» или два раза щелкните по ней мышкой. Перед Вами на экране монитора откроется заставка главного меню, в котором перечислено несколько тем изучаемого раздела.

1.2. Работа с программой.
Внимание! В данной программе мышь не работает!

Клавишами       выберите интересующую Вас тему из списка: Орбиты, Планеты, Солнце, Галактика и раскройте ее нажатием клавиши «Enter». Во всех пунктах меню, кроме «Планеты», на экране монитора появляется картинка с сопровождающим текстом. Дальнейшая работа с программой ведется с помощью подсказок на экране. Как правило, каждый пункт меню содержит несколько страниц текста.

После раскрытия пункта «Планеты» на экране откроется подчиненное меню с перечнем планет. С помощью клавиш       и «Enter» можно раскрыть любую строчку этого меню и, далее, просматривать информацию используя подсказки в верхней части экрана монитора компьютера. 

1.3. Выход из программы

Из режима просмотра информации можно выйти в главное меню через клавишу «Esc». Возвращение в синие панели оболочки NC, то есть в тематический каталог «SOLARSYS», обеспечивает специальный пункт главного меню «Финиш». Выйдите на него клавишами со стрелками и подтвердите свой выбор нажатием «Enter».
Для возвращения в предыдущий каталог «ASTRONOM» поставьте курсорную рамку на первую безымянную строчку (…    ) панели и воспользуйтесь клавишей «Enter» или двойным щелчком левой клавиши мыши. Далее, можете раскрыть любой каталог из приведенных ниже.

2. ПРОГРАММА «ASTRON»(объем 331 Кб)

Пакет программ по астрономии предназначен для работы со школьниками 9- 11-го класса. Содержание каталога программы изложено в информационном файле «read.me», который выводится на экран монитора кнопкой «F3».
2.1. Открытие программы.

На диске :С: найдите каталог «ASTRONOM», выделите его курсорной рамкой и откройте  клавишей «Enter» или двойным щелчком левой клавиши мыши. Затем аналогично откройте каталог «ASTRON», а в нем произведите запуск программы с помощью файла _astron.bat - наведите на него стрелками или указателем мыши курсорную рамку, затем нажмите клавишу «Enter» или два раза щелкните по ней мышкой. Перед Вами на экране монитора откроется окно с названием «Компьютерное моделирование астрономических явлений». Теперь нажмите любую клавишу.

2.2. Работа с программой.

Внимание! Мышь в этой программе не работает! 

После запуска программы через файл _astron.bat и нажатия клавиши «Enter» Вы автоматически попадаете в главное меню. Клавишами со стрелками   выберите интересующий Вас вопрос: «Движение планет» или «Звездная карта», выбор подтвердите нажатием клавиши  «Enter». После этого раскроется подчиненное меню «Малые планеты», «Большие планеты» или заставка «Компьютерная модель звездного неба». Далее действуйте по подсказкам на экране.

На следующем этапе работы программа попросит Вас ввести в компьютер данные: год, месяц, число, часы и т.д. Ввод данных производится цифровыми клавишами, количество вводимых цифр указывается после названия параметра числом букв в квадратных скобках, например Год [гггг] – надо ввести над курсором 4 цифры. Неправильно введенную цифру можно стереть клавишей «BS» или верхней стрелкой   .

2.3. Отображаемые параметры

2.3.1. Малые (большие) планеты.

Программа выводит на экран таблицу, в столбцах которой размещены эфемериды, горизонтальные и экваториальные координаты планет. Движение планет по своим орбитам сопровождается отслеживанием их координат – числа в таблице и текущая дата постоянно изменяются. В любой момент времени движение планет на экране можно остановить клавишей «F4» и проанализировать изменение значений их координат за интересующий Вас интервал времени.

2.3.2. Модель звездного неба.

После ввода в программу запрашиваемых данных карта звездного неба начнет вращаться с установленным Вами шагом. Вращение неба можно остановить клавишей «F4», либо оно остановиться само сделав полный оборот вокруг полюса. По карте можно определить зенитные расстояния и склонения звезд.

Пользуясь подсказками, Вы можете повторить вращение неба, ввести новые данные или отследить положение звезд на небе через сутки.

2.4. Выход из программы.
Прервать работу программы  в режиме «Движение планет» можно клавишей «Esc», в режиме «Звездная карта» этой же клавишей «Esc», но только во время вращения звездного неба. В любом случае Вы попадаете в главное меню, откуда выходите в панели NC через пункт «Выход». Для возвращения в предыдущий каталог «ASTRONOM» поставьте курсорную рамку на первую безымянную строчку (…    ) панели и воспользуйтесь клавишей «Enter» или двойным щелчком левой клавиши мыши. Далее можете раскрыть нижеследующий каталог.

II. Обучающие программы повышенного уровня

3. ПРОГРАММА «KEPLER» ( объем 167 кБ)

В данной программе путем математического моделирования строятся траектории планет и спутников. Наглядно показывается движение тел в центральном поле тяготения, подробно рассматривается действие законов Кеплера в механических системах из двух-трех тел.

3.1. Открытие программы.

На диске :С: найдите каталог «ASTRONOM», выделите его курсорной рамкой и откройте  клавишей «Enter» или двойным щелчком левой клавиши мыши. Затем аналогично откройте каталог «KEPLER», а в нем произведите запуск программы с помощью одного из трех исполняемых файлов: Kepler_1.exe, Kepler_2.exe или  Kepler_3.exe  - наведите на него стрелками или указателем мыши курсорную рамку, затем нажмите клавишу «Enter» или два раза щелкните по ней мышкой. Перед Вами на экране дисплея откроется окно с названием «Законы движения планет и спутников». Теперь нажмите любую клавишу.

3.2. Работа с программой.

Внимание! Мышь в этой программе не работает! 

После запуска программы через файлы Kepler_1.exe, Kepler_2.exe, Kepler_3.exe и нажатия любой клавиши Вы автоматически попадаете в окно презентации программы «Коротко о программе». Прочтите предложенный текст и опять нажмите любую клавишу. После этого перед Вами откроется главное меню, свое для каждого из 3-х вышеуказанных файлов. Клавишами со стрелками     выберите интересующий Вас вопрос для изучения и подтвердите свой выбор нажатием клавиши «Enter». 
После этого раскроется новое окно, в котором компьютер попросит Вас ввести в программу числовые значения ряда параметров. Для первого раза можете на все предложения отвечать нажатием «Enter», тогда автоматически  будут введены значения параметров принятые по умолчанию, и программа выполнит эксперимент с этими данными. В последующем можете сами изменять параметры и оценивать степень их влияния на протекание процессов. При вводе числовых значений действуйте по подсказкам на экране.

Примечание: ниже в приложении приведено содержание двух стартовых окон после запуска исполняемых файлов Kepler_1.exe, Kepler_2.exe или Kepler_3.exe содержание главного меню для каждого из 3-х файлов и кадр после раскрытия одного из пунктов главного меню.

3.3. Выход из программы

Из любого места программы Вы можете вернуться в главное меню исполняемых файлов Kepler_1.exe, Kepler_2.exe, Kepler_3.exe через клавишу «Esc». Возвращение в синие панели оболочки NC, то есть в начальный каталог «KEPLER», Вам обеспечит нажатие клавиши «F10». Если во время работы возникнут затруднения, обращайтесь как обычно к клавише «F1» - подсказка. Всегда сверяйте свои действия с текущими подсказками на экране дисплея.

Для возвращения в предыдущий каталог «ASTRONOM» поставьте курсорную рамку на первую безымянную строчку (…    ) на синей панели и воспользуйтесь клавишей «Enter» или двойным щелчком левой клавиши мыши. Таким же образом Вы можете выйти в корневой каталог :С: и раскрыть, например, каталог «FIZIKA» (см. «Компьютерные практикумы №1, №2»).

  Физика     MS-DOS                          Компьютерные программы по Астрономии
ЗАДАНИЕ на выполнение работы

1. ПРОГРАММА «SOLARSYS» (объем 314 кб)
После запуска программы на экране появляется главное меню с разделами: «Орбиты», «Планеты», «Солнце», «Галактика». Раскройте каждый из этих разделов и просмотрите предлагаемый Вам материал. В рабочую тетрадь занесите: названия рассмотренных разделов, возможно некоторые рисунки, заинтересовавшие Вас справочные сведения. Сделайте собственные выводы о программе.

2. ПРОГРАММА «ASTRON»(объем 331 кб)

Войдите в программу «ASTRON», выберите один из разделов «Движение планет» или «Звездная карта» и раскройте его. Введите запрашиваемые данные в программу и просмотрите компьютерную модель движения планет или звездного неба. Занесите в рабочие тетради значения введенных параметров и зарисуйте начальное состояние таблиц или звездного неба. Просмотрите работу программы при нескольких режимах и сделайте выводы о ее достоинствах и недостатках.

3. ПРОГРАММА «KEPLER» ( объем 167 кб)

Раскройте папку «Кеплер» и выберите одну из содержащихся в ней программ: kepler_1.exe, kepler_2.exe, kepler_3.exe. В каждой программе войдите в меню и просмотрите работу двух моделей движения тел. В рабочей тетради отметьте значения вводимых параметров и зарисуйте траектории движения тел в компьютерных моделях. Составьте собственное мнение о методической ценности и сложности представленной программы.

Описание практикума составил                                   А.В. Шабельников

